HASZNALATI UTASITAS
OXFORD ,
ELEKTRONIKUS BUTORSZEF

Il FIGYELEM!! Kérjuk, figyelmesen olvassa végig kezelési leirdsunkat, miel 6t t a zérat mik odtetné vagy egy
Uj kodot élitana be. Nem véllalunk semmiféle felelsséget helytelen allitasbdl, illetve erdszak alkalmazasbdl,
vagy szakszer iitlen kezelésbél adddd midk 6dési zavar okért, tovabba tar gyi és vagyoni kérokért, amelyek példaul
a széfek helytelen bezar aséra vezetheték vissza.

Az Oxford modell egy fékdddal és négy felhasznéléi kéddal lizemeltetheté.
Minden gomblelitést akusztikai hangjelzés kisér.

Barmely miiveletet a,, *“ gomb megnyomaéasaval szakithat meg.

Kizérdlag tartds elemeket hasznéljon a miik ddtetéshez.

Gyarilag afokdd a 4-5-6-0 szdmsorra van programozva. Mindenféleképp valtoztassa meg ezt a kédot a hasznélatba
vételkor. Ekkor felhaszndl 6i kéd még nincs programozva.

1. HASZNALATBA VETEL:
a. Jobbratolvatévolitsa el az elemtartd fedelét (jobbra a billentylizet mellett).
b. Helyezzen be4db 1,5V AA tartés elemet (Ugyeljen a polaritésra).
C. Zarjavisszaaz elemtartot.

2. HIBASKODMEGADAS:
Amennyiben hibés kodot adott meg, a,,#’ gomb lelitése utdn harom hangjel zés hallhat6 és a kijelzén az
,ERROR” felirat jelenik meg.

3. RETESZELES| (BUNTETO)IDO TEVESKODBEVITEL ESETEN

Amennyiben hdromszor téves kddbevitel torténik, gy 3 percig tarto reteszelési (bintetd) id6 indul €. Ez alatt a
reteszelési ido alatt az elektronika semmiféle bevitelre nem reagdl, valamint két mésodpercenként hangjelzés
hallhat6 és akijelzén a kdvetkezo feirat villog: ,WAIT”. A reteszelési id6t nem lehet megszakitani, az elemek
eltavolitésdval sem. Lejérta utdn az elektronika a szokott médon mikodik.

4. NYITASFOKODDAL

Zért ajtdnél, vagy kitolt bolcnik esetén Usselea,*” gombot.
Usse be az aktudlis fokodot. (gyari fékad: 4-5-6-0).
Usselea,#* gombot.

A nyités alatt akijelzén a ,MATCH !“ feirat ol vashato.
Forditsa a tércsét 3 mésodpercen bellll jobbra.

Sikeres nyitas utan a kijelzon kialszik afelirat.
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5. A SZEF ZARASA
Miutan akijelzén kialudt a,, MATCH!” fdirat, hajtsa be a sz&f ajtajat, majd forditsa balra a tarcsét.

6. AFOKODMEGVALTOZTATASA (elemcsereesetén afékod nem vész ell)
a  Jegyezzefel programozas el6tt a kodjat, mivel a gomblelitések kozott max. 5 masodperc telhet €.
Amennyiben ezt az idét tlllépi, a programozést e 6lrél kell kezdeni.
Nyomjaleaz ,M” gombot az ajté belsd oldalan.
A kijelz6n megjelenik: ,NEW_PW:*".
Adjameg amér kordbban feljegyzett fokodot (4-16 szamjegy).
Usselea,# gombot — akijelzén megjelenik: ,, SUCCESS".
f. A programozas sikeresen befe ez6dott.
FIGYELEM! Amennyiben a kijelzon a programozas alatt az,, ERROR!” felirat jelenik meg,
kezdje amiiveletet eldlrél (6.a. pontban).
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7. A FELHASZNALOI KODOK PROGRAMOZASA
(elemcser e esetén nem vesznek el amér programozott kdok)

a
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Jegyezze fd programozas elétt a kddjét, mivel a gomblelitések kdzott max. 5 mésodperc telhet €.
Amennyiben ezt az idét tlllépi, a programozést e 6lrél kell kezdeni.

Usselea,** gombot.

Usselea,#* gombot.

A kijelz6n megjelenik ,MASTER_PW:*

Usse be az aktudlis fékodot.

Usselea,# gombot —akijelzén megjelenik: ,,0-EXIT".

Usseleaz,1” gombot a programozas megkezdéséhez.

Usselea, 0" gombot amennyiben a programozast meg akarja szakitani. Ez esetben nem ker(il
felhasznal 6i kod térolasra

A , g’ pontban leirtak utén kezdheti az (j felhaszndl i kédot programozni.

Vélassza ki akivant felhaszndl 6i sorszdmot (2, 3, 4, 5), amelyikhez a kédot programozni szeretné —
akijelzén megjelenik: ,NEW_PW:"

Adjameg amér kordbban feljegyzett felhasznél 6i kodot (4-16 szamjegy).

Usselea,#* gombot —akijelzén megjelenik ,RENEW_PW:*“.

Usse be afelhaszndl 6i kédot ismételten.

Zérdsul Usselea, #* gombot, ekkor a kijelzén megjelenik ,, SUCCESS* —afehasznd 6i kéd
sikeresen programozva lett.

FIGYELEM! Amennyiben a kijelzon a programozas alatt az,, ERROR!” felirat jelenik meg, kezdje a
miiveletet eldlrél (7.a. pontban).

8. EGY FELHASZNALOI KOD MEGVALTOZTATASA
(elemcser e esetén nem vesznek el amaér programozott kodok)

a
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Jegyezze fd programozas el6tt a kddjét, mivel a gomblelitések kdzott max. 5 mésodperc telhet €.
Amennyiben ezt az idét tlllépi, a programozést e 6lrél kell kezdeni.

Usselea,** gombot.

Usselea,#* gombot.

A kijelz6n megjelenik: ,MASTER_PW:"

Usse be az aktudlis fékodot.

Usselea,# gombot — akijelzén megjeenik ,0-EXIT*.

Usseleaz,1” gombot a programozas megkezdéséhez.

Usselea,0” gombot amennyiben a programozast meg akarja szakitani. Ez esetben nem véltoztat
meg kodot.

A , g’ pontban leirtak utan megkezdheti afelhaszndl6i kod megvaltoztatasét.

Véassza ki akivant felhaszndl 6i sorszamot (2, 3, 4, 5), amelyiknél akddot valtoztatni szeretné—a
kijelz6n megjelenik: ,NEW_PW:*

Adjameg amar korabban feljegyzett Uj felhaszndl6i kodot (4-16 szamjegy).

Usselea,#* gombot —akijelzén megjeenik: ,RENEW_PW:*.

Usse be az (j felhasznal 6i kddot ismételten.

Zérdsul Usselea, #* gombot, ekkor a kijelzén megjelenik ,, SUCCESS* —afelhasznd 6i kéd
sikeresen meg |ett valtoztatva.

FIGYELEM! Amennyiben a kijelzén a programozas alatt az,, ERROR!” felirat jelenik meg,
kezdje amiiveletet eldlrél (8.a. pontban).



9. EGY FELHASZNALOI KOD TORLESE
Usselea ,** gombot.
Usselea,#* gombot.
A kijelz6n megjelenik: ,MASTER_PW:"
Usse be az aktudlis fékodot.
Usselea,# gombot — akijelzén megjeenik ,,0-EXIT*.
Usselea,2’ gombot atorlés megkezdéséhez.
Usselea,0” gombot amennyiben a programozast meg akarja szakitani. Ez esetben nem véltoztat
meg kodot.
Az . f" pontban leirtak utéan megkezdheti afelhaszndl6i kod torl ését.
A kijelz6n megjelenik: ,,D-NO”.
Usse be a térdlni kivant felhaszndl6 sorszamét (2,3,4,5).
A kijelz6n megjelenik: ,,1=YES OR 0=NO".
Usseleaz,1” gombot, afelhaszndl6i kdd torléséhez.
Usselea,0” gombot amennyiben a programozast meg akarja szakitani.
Ez esetben nem torl 6dik kod.
n. Az,1" gomb leitése utan akijelzén megjelenik , SUCCESS"* — afehasznd 6i kod sikeresen
torl 6dott.
FIGYELEM! Amennyiben a kijelzon a programozas alatt az,, ERROR!” felirat jelenik meg,
kezdje amiiveletet eldlrél (9.a. pontban).
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10. AKIJELZES MOD MEGVALTOZTATASA

A kijelzett szdmok helyett (pl: 4-5-6-0) bedllithatjaa ,*” karakter kijelzését (pl: *-*-*-*). Az alapbedllités szerint
a szdmjegyek lathatok.

A SZAMJEGYEK HELYETT ,*” KIJELZESE:

Usselea,** gombot.

Usselea,#* gombot.

A kijelz6n megjelenik: ,MASTER_PW:"

Usse be az aktudlis fékodot.

Usselea,# gombot —akijelzén megjelenik: ,,0-EXIT".
Usselea, 7 gombot.

A kijelz6n megjelenik: ,,DISPLAY HIDE®

Ezek utdn a belittt szdmjegyek ,,*”-ként jelennek meg a kijelzén.

S@mpoooTe

A SZAMJEGYEK ISMETELT KIJELZESEHEZ A KOVETKEZO LEPESEKET HAJTSA VEGRE:
Usselea,** gombot.

Usselea,#* gombot.

A kijelz6n megjelenik: ,MASTER_PW:"

Usse be az aktudlis fokodot.

Usselea,# gombot —akijelzén megjelenik: ,,0-EXIT".

Usselea, 7 gombot.

A kijelz6n megjelenik: ,DISPLAY MODE"

Ezek utdn a belitott szamjegyek ismét 1&tszanak.
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11. NAPLOZAS — Az utolsd 999 miivel etet napl6zza a zér. (nyitasok, kodeserék...)
Az eredmények a kdvetkez6 mddon ol vashatok ki:

Usselea,** gombot.

Usselea,#* gombot.

A kijelz6n megjelenik: ,MASTER_PW:"

Usse be az aktudlis fékodot.

Usselea,# gombot —akijelzén megjelenik: ,,0-EXIT".

Usselea, 8" gombot.

A kijelz6n megjelennek a napl6zott tételek. (az elsd kijel zett tétel az utoljéra végrehajtott miivel et)
Lapozashoz haszndjaa,*” gombot.
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JELMAGYARAZAT A NAPLOZOTT TETELEKHEZ:
0 — Nyitas gyari koddal.

1 — Nyitas fékoddal.

2 —Nyitas a 2. felhasznd 6i kéddal.

3 —Nyitas a 3. felhasznd 6i kéddal.

4 — Nyitas a 4. felhasznal 6i koddal.

5 —Nyitas a 5. felhasznd 6i kéddal.

A — F6kéd megvéltoztatva.

B — 2. felhaszndl 6i k6d megvéltoztatva.

C - 3. fehaszndl 6i kéd megvéltoztatva.

D — 4. fdhaszndl6i kdd megvaltoztatva.

E - 5. felhaszndl 6i kdd megvéltoztatva.

b — 2. fdhasznd 6i kod torolve.

¢ - 3. felhaszndl 6i kod tordlve.

d —4. felhasznédl6i kod torolve.

e—>5. felhaszndl6i kod tordlve.

X — 3 hibés kédbevitel, majd reteszel ési ido.

NAPLOZASI EREDMENYEK TORLESE:

Usselea ,** gombot.

Usselea,#* gombot.

A kijelz6n megjelenik: ,MASTER_PW:*

Usse be az aktudlis fékodot.

Usselea,# gombot — akijelzén megjeenik ,0-EXIT*.

Usselea,9” gombot.

A kijelz6n megjelenik: ,,1=YES OR 0=NO".

Usseleaz, 1" gombot, anaplo torléséhez.

Usselea,0” gombot amennyiben a programozast meg akarja szakitani.

Ez esetben nem torl6dnek a napl 6zott eredmények.

Az ,1" gomb leiitése utén a kijelzén megjelenik ,, SUCCESS"* —a napl6 sikeresen torl 6dott.
FIGYELEM! Amenny|ben akijelzon a programozas alatt az,, ERROR!” felirat jelenik meg,
kezdje amiiveletet eldlrél.
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12. ELEMCSERE
(Amennyiben a kijelz6 fényereje gyengul, vagy nem olvashatd, cserélje ki az el emet a kvetkezé maodon.
a  Cslsztassa az elemfedel et jobbra.
b. Vegyeki alemerilt eemeket.
c. Helyezzen be (j tartds elemeket — ligyeljen a polaritasral
d. Zé&javisszaaz elemtartét afedél balra cslsztatésaval.

FIGYELEM! Elemcsere utan a korabban e mentett kddok nem vesznek € !



